REGLEMENT DES COMPETITIONS ET ARBITRAGE  SAISON 2012 - 2013

REGLEMENT COMBATS ENFANTS

Les catégories masculines et féminines concernées sont :
- les mimi-poussins ;
- les poussms ;
- les pupilles ;
- et les benjamuns.

Chaque catégorie est définie par I"ige et le poids
Voir tablean FFKARATE en page 16.

ARTICLE 1 - AIRE DE COMPETITION

L’aire de compétition pourra éire réduite, en principe en étant ramenée 3 6 mx 6 m avec un
métre supplémentaire sur chacun des cétés (surface de sécurité).

ARTICLE ? - EQUIPEMENT
» Casque rouge ou bleu (homologué FFKARATE).
» Protége-mains rouges ou bleus.
* Ceinture rouge et ceinture bleue.
» Coquille pour les gargons.
* Plastron pour les gargons et filles (homologué FFEARATE).

* Les bagues orthodontiques sont tolérées.
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ANNEXE 1 - TERMINOLOGIE

SAISON 2012 - 2013

ANNONCES ' ' .
DE L’ ARBITRE SIGNIFICATION EXPLICATIONS
SHOBU HAJIME | Débutducombat | Aprés son annonce, Iarbitre recule d'on pas.
Encore un pet de Le Chronomeétreur envole un signal sonore 10
ATSHIBARAEKU o f secondes avant la fin du combat.
P L’ Arbatre annonce « ATOSHIBARAKU ».
_ R Interruption ou fin du combat.
YAME Arret L arbitre coupe de haut en bas avec la main.
MOTO NO ICHI | Positions d"origine Le;_c_ompn_aht,?u_rs_ et "arbitre, retournent a leur
= position d’ongine.
TSUZUKETE ‘C ontmuez Qrdre d:e_ continuer le -_:n_mhat. quand 1l v a une
i combatire interruption non avtorisee.
L arbitre se tient en position ZENKUTSU-DASHI,
TSUZUKETE | Reprenez le combat, il écarte les bra'_; en dﬁaﬂ_t # TSLRKETE », les _
paumes des mains tournées vers les compétitenrs, 1l
HAIJIME COMMENCez . - N
raméne rapidement les paumes de mains ["une vers
"autre en disant « HAJIME » en reculant.
L’ arbitre appelle les juges a la fin d un combat, o
SHUGO Appel des Juges | pour demander une disqualification par
SHIEEAKU.
L arbitre demande une décision. I1 donne un coup
HANTEI Décision de sifflet court pour obtenir ]_e vote des juges au
movyen des drapeanx, Il exprime son vote en
utilisant ses bras.
Dans le cas d égalité, 1" arbitre croise les bras, puis
HIKIWAKE Egalité les étend vers le bas, paumes des mains tournées
vers ["avant.
L’ arbitre touche son visage, puis tournant le
_ S’exposer soi-méme | tranchant de la main vers I'avant, 1l I"agite d"avant
MUBOBI - i .
au danger en arriére devant son visage, pour indiquer aux
juges que le compétitenr 5’expose lni-méme au
danger.
AKANOEACHI | Rouge vamnquenr | L'arbitre étend le bras obliquement vers le haut, du
AQNO EACHI Bleu vamquenr | coté du vamnqueur.
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AKA IPPON Rouge ou Bleu L arbitre lave le bras a 45°, du coté de celm
AO IPPON marque trois potnts Ui a marque.
AKA WAZA-ARI Rouge ou Blen L arbitre étend le bras a hauteur d’épaule, du
AO WAZA-ARI | marque deux points coté de celu qui a marqué.
AKAYUKO Rouge ou Blen L’ arbitre étend son bras a 45° vers le bas, du
AOYUKO marque un point coté de celul qui marque.
; 1= catégone, 'arbitre se tourne dans la
Avertissement de . - _ ;
1% catéorie direction du fgut_lf et croise ses bras a
CHUKOKU on hauteur de poitrine.
phme i 2% catégorie, I" Arbitre pointe I index vers
- ralegome le visage du fautif (bras plié).
L o . .
KEIKOKU Avertissement L arbitfe pomnie 'index 4 45° vers les pieds
du fapuf
HANSOKU-CHUI | Avertissement L ar_bme pointe 'index vers I"abdomen do
fautif
L arbitre poimnte |"index vers le visage du
HANSOKU Disqualification fautif, et annonce la victoire pour
|"adversaire.
L arbitre pointe d’abord 1"index vers le
KEAKU Disqualification visage du fautif, puis tend son bras vers
SHI U « quittez |"are |'arriére en annoncant « AKA (AQ)
de compétition ! » SHIEKAKU ». L’ Arbitre annonce ensuite la
victowre de I"adversaire.
KIKEN Renonciation L: arbi_tre pointe | 1].'“.19!{ vers Ia ligne
d’origine du compétiteur.
L arbitre touche son visage, puis tournant le
S’ exposer soi- tranchant de la main vers I'avant, 1l I'agite
MUBOBI . : .. ]
méme au danger d’avant en arriére devant son visage, pour
indiquer aux juges que le compétitenr
s'expose lui-méme an danger.
- . L arbitre poimnte |'index vers le compétiteur
JOGAIL Sortie de I'aire de fautif pour indiquer aux juges que le

compéiition

compétiteur est sorti de 1'aire de compétition
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ANNEXE 2 - SYMBOLES DES MARQUEUES

SYMBOLES EXPLICATIONS VALEURS
9-0 IPPON Trois points
® WAZA-ARI Deux points
O YUKO Un point
[] Kachi Vainqueur
* Make Défaite
FAN Hikiwake Egalité
C1W Faute de 1% catégorie Avertissement sans
— CHUKOEU pénalité
C1K Faute de 1% catégorie Avertissement sans
— KEIKOEU pénalité
c1HC Faute de 1% catégorie Avertissement sans
— HANSOKU-CHUI pénalité
. Faute de 1% catégorie : .
ClH . HANSOKU Disqualification
W Faute de 2 catégorie Avertissement sans
- — CHUKOEU pénalité
1K Faute de 2 catégorie Avertissement sans
- — KEIKOEU pénalité
C1 HC Faute de 2*** catégorie Avertissement sans
- — HANSOEU-CHUI pénalité
Faute de 2 catégorie : L
. 2
ClH — HANSOKU Disqualification
KK KIKEN Renonciation
S SHIKKAKD D1squ311ﬂc.:3?1-la|1 dela
compétition
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ANNEXE 3 - GESTES ET SIGNAUX AVEC LES DRAPEAUX

ANMNONCES ET GESTES DE L'ARBITRE

SHOBU HAJIME S{

“Commencer le combat”
Aprés lannonce, Q
|

Y

FArbitre recule d'un pas '

| S

OTAGAI-NI-REI

L’Arbitre demande aux compétiteurs
de se saluer entre eux

TSUZUKETE HAJIME

"Reprendre le combafl - commencer”
Au moment ol Farbitre annonce
a Tsuzukefe »,

il prend la position zen-kutsu dachi et étend
ses bras, paumes des mains en direction
des compétiteurs. Au moment o if annonce
« Hajime », il tourne les paumes en ramenant
rapidement les bras 'un vers lautre,

puis il recule d'un pas.

2 YAME

“Arrét”
Interruption ou fin du combat.
Au moment o il annonce « Yame »,
FArbitre coupe de haut en bas
avec la main.
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INFRACTION DE 1°™ CATEGORIE
CHUKOKLU
L’Arbitre croise les mains ouvertes
bord & bord a hauteur de poitrine
en direction du fautif.

INFRACTION DE 2°™ CATEGORIE

[ "Arbitre pointe lindex, bras plig,
en direction du visage du fautif.

CONTACT EXCESSIF

L’Arbitre indigue aux juges
guil y a eu un contact exXcessir,
une infraction de 1°* catégorie.

YUKO (1 point)

L ‘Arbitre éfend le bras
a 45° vers le bas,
du coté de celui qui a marque.
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WAZA-ARI (2 points)

L’Arbitre étend le bras
a hauteur d’épaule
du coté de celui qui a marqueé.

"

)

IPPON (3 points)

L’Arbitre étend le bras vers le haut,
du coté de celui qui a marqué.

NO KACHI

A la fin du combat,
I’Arbitre étend le bras a 45°
vers le haut,
du cété du vainqueur.

N

KEIKOKU

“"® pénalisation”
L’Arbitre pointe lindex
vers les pieds du fautif
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HANSOKU CHUI

«3*™ pPénalisation”
L’Arbitre pointe l'index
vers I'abdomen du fautif

HANSOKU

“Disqualification”
L’Arbitre pointe I'index
vers le visage du fautif,

puis annonce la victoire
de r'adversaire.

SHIKKAKU

“Disqualification,
quittez I'aire de compétition”.
L’Arbitre pointe d’abord lindex
vers le visage du fautif, puis étend son
bras vers I'arriére en annongant
« Aka (ou Shiro) Shikkaku »,
puis il déclare I'adversaire vainqueur.

JOGAI
“Sortie de l'aire de compétition”
L’Arbitre indique aux juges
qu'ily a eu « sortie »
en pointant I'index
vers le bord de I'aire de compétition,
du cété du fautif.
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SHUGO

“Appel des Juges”
L’Arbitre appelle les Juges
a la fin du combat,
ou pour demander
une disqualification par Shikkaku.

ANNULE LA DERNIERE DECISION

L’arbitre se tourne vers le dernier
compétiteur concemeé, croise les bras
devant sa poitrine, puis les étend vers
le bas, paumes des mains toumnées
vers lui, pour indiquer que ia derniére
décision est annulée.

KIKEN
« Renonciation)

L’Arbitre pointe I'index
a la position d’origine
avec renonciation du compétiteur
et annonce la victoire de I'adversaire.

o

PASSIVITE

L'arbitre tourne horizontalement ses
avant-bras I'un autour de I'autre.
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SIGNAUX DES JUGES

JOGAI
“Sortie de l'aire de compétition”
Le juge indique qu’il y a eu « sortie » en pointant le drapeau
vers le bord de I'aire de compétition, du cété du fautif.

Nos remerciements a Anne GOUDENOVE pour ses dessins originaux

PASSIVITE

Le juge tourne horizontalement ses
drapeaux I'un autour de l'autre.
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YUKO

Le Juge étend le bras a 45°
vers le bas,
du coté de celui qui a marqué
(Aka ou Shiro).

WAZA-ARI

Le Juge étend le bras
a hauteur d'épaule
du coté de celui qui a marqué
(Aka ou Shiro).

IPPON

Le Juge étend le bras
vers le haut,
du coté de celui qui a marqué
(Aka ou Shiro).
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ANNEXE 4 - DISPOSITION DE L°AIRE DE COMPETITION DE KUMITE/COMBAT

JUGE 2 —* *+ JUGE 3
JUGE1 =+ + |UGE 4
am 12
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